vExra

! Plano de Aula — Siga a Luz
@ Tema

Uso do sensor Optico para navegacao baseada em luz no VEX 1Q

@ Duracio da Aula

1 aula (50 minutos)

& Componentes Curriculares Envolvidos

Tecnologia, Programacao, Ciéncias, Engenharia

g Turmas Indicadas

Ensino Fundamental I e IT (4° ao 7° ano)

@ Objetivos da Aula

Programar o robd para seguir uma fonte de luz.

Explorar o uso do sensor Optico para detectar intensidade luminosa.
Trabalhar logica condicional baseada em valores numéricos.
Relacionar sensores de luz com aplicacdes reais de automacao.

(@ Competéncias e Habilidades da BNCC

EFO05CI04: Investigar sensores para interacdo de robds com o ambiente.
EF05MAZ20: Interpretar valores numéricos e usar logica condicional.
Competéncia Geral S: Usar tecnologias digitais de forma critica e significativa.
Competéncia Geral 2: Exercitar raciocinio 1l6gico e resolu¢do de problemas.

@@ Materiais Necessarios

o Kit VEX IQ com BaseBot e sensor optico.




VEXcode IQ (tablet ou computador).
e Lanterna ou outra fonte de luz.
e Espaco escurecido para testes mais eficazes.

] Etapas e Desenvolvimento da Aula (Passo a Passo)

Bl Introducdo (10 min)

o Apresentar o desafio: programar o robd para seguir uma fonte de luz.
e Conversar sobre sensores de luz no cotidiano (portas automaticas, robos
aspiradores).

Configuracio (10 min)

e Montar o BaseBot com sensor dptico apontado para frente.
e Configurar o sensor no VEXcode IQ e preparar o ambiente de teste.

Programacao (20 min)

e Criar codigo que faga o robo avangar quando a luz for detectada acima de um
valor definido.

e Adicionar légica condicional para parar ou mudar de dire¢do conforme a luz.

e Testar e ajustar valores para melhor desempenho.

n Discussao e Ajustes (10 min)

e Observar como mudangas na intensidade da luz alteram o comportamento do
robo.
o Discutir aplicagdes reais e melhorias no projeto.

&7 Subindo de Nivel

o Controle total: Fazer o rob0 virar para a direcdo da luz mais forte.
e Obstaculos: Adicionar cubos no campo e ajustar a logica para evitar colisoes.

! Conteudos Trabalhados

e Sensores Opticos e deteccao de luz.
e Programacdo condicional baseada em valores.
o Testes e depuragdo de codigo.




Q Dicas para o Professor

e Explicar a importancia de calibrar o sensor em diferentes ambientes de luz.
e Relacionar com sistemas reais de automag¢ao que usam sensores Opticos.
e Incentivar trabalho em equipe para depuragdo e ajustes.

g Discussoes e Conclusoes

e Como a intensidade da luz afetou a programagao?
e Quais foram as maiores dificuldades no ajuste dos parametros?
e Onde podemos aplicar sensores de luz no mundo real?

Interdisciplinaridade

e Tecnologia: Programacao e sensores.
o Ciéncias: Luz e reflexdo.
o Matematica: Parametros numéricos e 1dgica condicional.

D Avaliacao Formativa

e Participagdo na programacao e testes.
o Capacidade de ajustar pardmetros e depurar codigo.
o Trabalho colaborativo e aplicacao da logica condicional.

{3 Dicas Pedagogicas

o Para turmas iniciais, usar apenas logica simples (luz = andar / escuro = parar).
e Para avancgados, incluir multiplas intensidades e diferentes comportamentos.

@ Resultados Esperados

e Alunos compreendendo uso de sensores Opticos.
o Desenvolvimento de logica condicional aplicada.
o Engajamento em desafios praticos de robdtica e automagao.




